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1. PREDNJA | STRAZNJA PLOCA

1.1 Prednja ploéa snima€a

1) LED indikacija

=  HDD snima ili ugitava podatke.

(®  snimag je ukljuéen.

I Alarm je ukljuéen.

@ Snimanje po zadanom vremenu je uklju¢eno.
> Uredaj reproducira zapis (samo 4CH modeli).
rnl HDD je pun (samo 16CH / 8CH modeli).

2) MENU = IZBORNIK

Tipka za ulaz ili izlaz za brzi izbornik. Ovom tipkom, takoder, potvrdujemo postavke i vr.acamo se na prethodni izbornik.

3) ENTER = POTVRDA

Tipka za potvrdivanje ulazne lozinke i postavki.

4) SLOW = USPORENO

Pritiskom na ovu tipku moZzemo usporeno pregledavati snimljeni zapis.

5) ZOOM = POVECAVANJE

Pritiskom na ovu tipku, u reprodukciji zapisa i kod gledanja uzivo, moZzemo povecati prikaz odabranog kanala.

o H

Pritisnite “ E “ da bi vidjeli 4 polja (kamere).

7) SEQ = NAIZMJENICNO

Pritiskom na ovu tipku pokre¢emo funkciju “call monitora”, tj. izmjenjivanje prikaza kanala jedan za drugim, prema
programiranom vremenu. Ponovnim pritiskom na istu tipku, isklju€ujemo tu funkciju.

8) POWER = UKLJUCIVANJE

Ovu tipku drzite duZze pritisnutom, kako biste ukljugili ili iskljucili uredaj.

(Dok uredaj snima potrebno je prije isklju€ivanja uredaja zaustaviti snimanje).

9) CH1~16/CH1~8/CH1~4=1ZBOR KANALA (KAMERE)

Pritiskom na tipke oznaCene brojem, odabirete kanal za prikaz.

10) PLAY = PRIKAZIVANJE (REPRODUKCIJA)

Pritiskom na ovu tipku pokrecéete prikazivanje zadnjeg snimljenog zapisa.

11) A (PAUSE/+) = STANKA/ Y (STOP/-) = ZAUSTAVLJANJE/ <« (REW) = NAZAD / » (FF) = NAPRIJED

Pritisnite A / ¥ / </ » kako bi pomaknuli pokaziva¢ gore / dolje / lijevo / desno.
Dok pregledavate zapis, pritiskom na tipku “ PAUSE” “zamrzavamo” sliku.

Dok pregledavate zapis, pritiskom na tipku * STOP” zaustavljamo prikazivanje.
Dok pregledavate zapis, pritiskom na tipku “FF* ubrzavamo zapis prema naprijed.
Dok pregledavate zapis, pritiskom na tipku “REW* ubrzavamo zapis natrag.



12) AUDIO (SLOW + ZOOM) = ZVUK

Za sluSanje zvuka uzivo ili sa snimljenog zapisa, potrebno je istovremeno pritisnuti “slow i zoom).

4)
4)
4)
4)
©

13)

1 kanal uzivo )
2 kanal uzivo Q)
3 kanal uzivo @)
4 kanal uzivo )

Audio kanal nije odabran.

Reprodukcija 1 kanala
Reprodukcija 2 kanala
Reprodukcija 3 kanala

Reprodukcija 4 kanala

P.T.Z. (Hﬂ + SEQ) = UPRAVLJANJE POKRETNIM KAMERAMA

Istovremenim pritiskom na ove dvije tipke omogucujete upravljanje pokretnim kamerama.

Kada je ukljuéeno upravljanje pokretnim kamerama:

-pritiskom na tipku “+” priblizavate prikaz ( zoom in), a pritiskom na tipku “-“, udaljavate prikaz (zoom out).

-pritiskom na tipke: left = lijevo, right = desno, up = gore i down = dolje, odredujete smjer kretanja pokretne kamere.

14)

LIST (Event List Search) = POPIS DOGADAJA

Tipka za brzu pretragu snimljenih zapisa po popisu dogadaja.

15) SNAP = FOTOGRAFIRAJ

Pritiskom na tipku “SNAP” spremamo sliku trenutnog prikaza na ekranu.

PazZnja: Prije pritiska na tipku SNAP potrebno je ukljuditi odgovarajuc¢u elektronsku smemoriju (USB
uti¢nica) na koju ¢e uredaj pohraniti sliku. Za popis memorija potrebno vidjeti u originalne upute.

16) REC= SNIMANJE (Za 16CH & 8CH Modele)

Pritiskom na tipku “REC” pokrecemo snimanje.

17) EJECT=1ZVUCI (za modele s DVD snimacem)

Pritisnite tipku “EJECT” kako bi otvorili/zatvorili ladicu DVD snimaca.

18) USB

Ova uti¢nica sluzi za brzu pohranu podataka ili nadogradnju sustava, odnosno programa. Prije uporabe

elektronicke memorije, potrebno je formatirati ju na “FAT32".



1.2 Straznja ploéa

1) 75Q /HI-IMPEDANCE = OTPOR / IMPEDANCIJA

Kada rabite “LOOP” izlaz potrebno je prebaciti preklopnike na ,HI-IMPEDANCE”. Kada se ne rabi “LOOP” izlaz

preklopnici moraju biti na 75Q.

2) INPUT=ULAZ(1~16/1~8/1~4)

Ulazi za video kamere.
LOOP=I1ZLAZ (1~16/1~8/1~4)

Video izlazi. (samo odredeni modeli)

PaZnja: Prije ukljucenja snimaca potrebno je spojiti kamere i prikljuciti na napajanje kako bi uredaj
automatski prepoznao video standard.

3) MONITOR

Priklju€ak za glavni monitor.

4) CALL= NAIZMJENICNI PRIKAZ (samo odredeni modeli)

5) Priklju€ak za “CALL” monitor.

Audio IN = ZVUK (ulaz za zvuk)  Na ovaj ulaz spojite mikrofon.

Napomena: Kada se ukljuci snimanje, zvuk ¢e se snimati na pripadaju¢em kanalu

Uzmimo model 1 kao primjer,
mikrofon spojen na “audio 1” biti ¢e snimljen sa slikom s kanala “CH1”.
mikrofon spojen na “audio 2” biti ¢e snimljen sa slikom s kanala “CH2”.
mikrofon spojen na “audio 3” biti ¢e snimljen sa slikom s kanala “CH3”.
mikrofon spojen na “audio 4” biti ¢e snimljen sa slikom s kanala “CH4".

6) Audio OUT = ZVUK (izlaz zvuka)

Spojite monitor ili zvuénik pomo¢u 1 mono audio izlaza.

7) VGA
Ovdje direktno spojite VGA LCD monitor.

8) IR =INFRACRVENA uti¢nica

Spoijite IR prijamnik za daljinsko upravljanije.

9) RS485 (samo 16CH & 8CH modeli)

Spajanje externih uredaja (poput speed dome kamera) s RS485-A i RS485-B.

10) EXTERNAL I/O (VANJSKI ULAZ/IZLAZ)

Prikljucite konektor DSUB PIN za spajanje vanjskog uredaja (vanjski alarm, PTZ kamera, itd.
Za detaljnu Pin konfiguraciju pogledati originalne upute.

11) LAN

Priklju¢ak za mrezu.

12) LINK /ACT LED light = UKLJUCEN MREZNI RAD:

Kada je snimac¢ spojen u mrezu, ova LED dioda ¢e svjetliti.

13) DC 19V = UTICNICA ZA NAPAJANJE Adapter se isporuduje sa snimagem.
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2. BASIC OPERATION

2.1 Live Page

U gledanju uzivo, na ekranu ce biti prikazane ikone sa trenutnim statusom(podjela ekrana na 1- / 4- / 9- / 16).

Ikona | Funkcija Ikona | Funkcija Ikona | Funkcija Ikona | Funkcija
ﬂ Zaklju¢ana % Otklju¢ana E@Dl 1. Audio kanal E@]]l 2. Audio kanal
tipkovnica tipkovnica ¥ uzivo ¥ uzivo
3. Audio kanal 4. Audio kanal Zapis 1. Audio Zapis 2. Audio
] ] ] I
E@‘E uzivo E@f]l uzivo E@E']g kanala 3]1]' kanala
E@D Zapis 3. Audio -du Zapis 4. Audio @ Audio kanal Gl Digital zoom
ag kanala ag kanala isklju¢en uklju€en
o Uklju¢eno . .
&l Digital zoom é vremensko Q:; UkljuCena " Uklju¢eno
isklju¢en snimanije detekcija pokreta snimanje
Uklju¢eno . . ..
_ . Ukljuena Iskljucena funkcija
. snimanje na HDD .
o Uklju€en alarm oreko starog funkcija R.E.T.R. R.E.T.R.
zapisa

2.2 Snimanje

Kada je uklju¢eno predalarmno snimanje i detekcija pokreta, uredaj ¢e snimati iz 8GB-ne elektronicke memorije bez
napomene.

1) Ruc€no pokrenuto snimanje

Prema tvornickoj postavci, kada su kamere pravilno spojene u snimac i HDD je instaliran, na ekranu ¢e se pojaviti
ikona ‘6" (snimanije) .

2) Snimanje po dogadaju

Kakda je atkivirana detekcija ili alarm, na ekranu ¢e se pojaviti ikone {} (detekcija) ili “@®” (alarm).

3) Snimanje po zadanom vremenu

Kada je pokrenuto vremensko snimanje, na ekranu c¢e se pojaviti ikona é (timer).

4) HDD Overwritten Ikona = PRESNIMAVANJE
Presnimavanje se moze ukljuciti ili iskljuciti. Kada je uklju€eno, na ekranu ée se pojaviti ikona .

Napomena: Novi zapis ¢e biti dodan iza zadnje snimke ili ¢e presnimiti najstariju snimku (ako je
ukljuc¢eno presnimavanje).




2.3 Pregledavanje zapisa

Pritisnite “PLAY” na snimacu i uredaj ¢e pustiti posljednji snimljeni zapis.

Mozete pregledavati snimke samo sa 4 kanala u isto vrijeme. Pritisnite B na prednjoj strani snimaca za pregled
slijedecih 4 kanala.

Napomena: Za ispravnu reprodukciju, potrebno je imati oko 5 min snimke. U protivhom, uredaj ¢e

zaustaviti reprodukciju.

1)

Ubrzano naprijed / ubrzano natrag
Mozete povecavati brzinu pregledavanja unaprijed i unatrag.

U pregledavanju snimke:

Pritisnite “FF* jednom za 4X ubrzano naprijed, dvaput za 8X ubrzano naprijed, itd. Maksimalno ubrzanje unaprijed
je 32X.

Pritisnite “REW* jednom za 4X ubrzano natrag, dvaput za 8X ubrzano natrag, itd. Maksimalno ubrzanje unatrag je
32X.

Napomena: Prilikom pregledavanja, snimka ¢e biti prikazana u rezoluciji u kojoj je i snimljena (FRAME,

FIELD ili CIF).

2)

3)

4)

5)

Pauza/ (Image Jog) segmentirani prikaz

Pritisnite “PAUSE” za “zamrzavanje” snimke:
Pritisnite “»” jednom za prikaz slijedece slike.
Pritisnite “«” jednom za prikaz prethodne slike.

Stop
Pritisnite“"STOP” dok ste u pregledavanju zapisa i uredaj ¢e se vratiti u nadzor uzivo.

Usporeno pregledavanje zapisa
Pritisnite “SLOW” za usporavanje snimke na 1/4x brzine, pritisnite dvaput za 1/8x brzine.

Zvucéni zapis

Istovremenim pritiskom tipki SLOW i ZOOM ulazimo u postavke zvuka, za sluSanje uzivo ili snimljenog
zapisa .

Ikona E@

)
i

)
Ikona “E@v]! " znaci: sluSanje uzivo 2. kanala / ikona “ E@i]; ” znaci: sluSanje snimke 2. kanala.
)

=

” znaci: sluSanje uzivo 1. kanala / ikona E@ ” znacCi: sluSanje snimke 1. kanala.

S=

L3, - o . w , v o . .
Ikona E@v] znaci: sluSanje uzivo 3. kanala / ikona E@ znadci: slusanje snimke 3. kanala.

“ I ” X b4 H > H “ ] ” X b4 H H
Ikona E@v]! znacdi: sluSanje uzivo 4. kanala / ikona a]; znaci: slusanje snimke 4. Kanala.

Ikona “ znaci: zvuk iskljucen.

Napomena: Ako Zelite snimanje sa zvukom, spojite mikrofon na kanale koji podrzavaju zvuk

2.4 Key Lock and Unlock (zakljuéavanje i otkljuéavanje tipkovnice)

1)

2)

Key Lock On (zakljuéana tipkovnica)

Odaberite vrijeme nakon kojeg ¢e se tipkovnica sama zaklju€ati (NEVER / 10 SEC / 30 SEC / 60 SEC). Pogledati
originalne upute stavka “7.2 System Info” .

ILI

Pritisnite tipku “F2” na daljinskom upravljacu za trenutno zaklju€avanje tipkovnice.

Key Lock Off (otklju¢ana tipkovnica)

Pritisnite tipku MENU, zatim upiSite lozinku te pritisnite tipku ENTER kako bi otklju€ali pristup snimacu.



2.5 Nadogradnja

1) Rabeci USB stik za nadogradnju programa (softwer):

Korak 1. Formatirajte USB stik na FAT32 format.
Korak 2. Snimite nadogradnju programa (softwer), ali ne mijenjajte naziv datoteke.

Korak 3. Odaberite “SYSTEM” meni, Pomaknite se na “UPGRADE” ("NADOGRADNUJA"), i pritisnite “ENTER”
("POTVRDA").

Korak 4. Odaberite “YES”, i pritisnite ponovno “ENTER” za potvrdu nadogradnje.

2) Rabedi priloZzeni program (sotwer) Video Viewer:

Korak 1. Snimite program (softwer) na vaSe racunalo ne mijenjajuci naziv datoteke. Tada se spajate na Video
Viewer.

Korak 2. Pritisnite “0EJ8 kako bi vam se otvorio panel postavki.Pritisnite © " (Tools / ALAT) kako bi vam se
otvorio prozor za nadogradnju.

Korak 3. Unesite korisni¢ko ime i lozinku, IP adresu i broj "porta” snimaca.

Korak 4. Pritisnite “Firmware” ili “Language” prema potrebi, te pritisnite “Add” kako biste odabrali program
(softwer) ili OSD datoteku za nadogradnju.

Korak 5. Pritisnite “Update Firmware” (hnadogradnja ugradenog programa) ili “Update Language” (nadogradnja
ugradenog jezika) za pocCetak nadogradnje.

2.6 Pretrazivanje

1) Pretrazivanje po popisu

Pritisnite “LIST” za prikaz svih snimljenih dogadaja. Izaberite iz popisa snimku koju zelite i pritisnite “ENTER” za
pregledavanje.

2) PretraZivanje po vremenu

Pritisnite “MENU” za ulazak u izbornik, otidite do m “EVENT INFO”. Pomaknite se na “QUICK SEARCH?” i

pritisnite “ENTER” za ulazak u brzi izbornik. MoZete pretraziti odredeni dogadaj po vremenu (godine /mjesec /
dan /sat / minute) i direktno pokrenuti zapis koji ste pronasli.



